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JUNIOR wird in Hessen durchgefuhrt

Gefordert durch

EUROPAISCHE UNION
Europaischer Sozialfonds

Europaischer Sozialfonds
Fir die Menschen in Hessen
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DIE ALY JUNIOR gGI\/IBH

Seit 1994 renommierter Anbieter von 6konomischen
Bildungsprogrammen

» Groltes und altestes Schilerfirmenprogramm in
Deutschland

» W JUNIOR gemeinnitzige GmbH bietet kostenfreie
Teilnahme und Rundum-Betreuung, Lehrer missen
keine Materialien oder Ablaufe entwickeln

Deutschland

Land der Ideen W Institut der deutschen
*BOeOGS - - - Wirtschaft Kéin JUNIOR gGmbH

Ausgewdhlter Ort 2012

Qualitatsmanagement

zugelassener Trager
nach AZAV




W irtschaft erleben

Didaktisches Konzept von Schulerfirmen

WIRTSCHAF
EXPERTIN

Wirtschaftliches Denken fordern

Berufsvorbereitung

Schlusselqgualifikationen



W irtschaft erleben

Einbindung in den Unterricht

Verzahnung unterschiedlicher
Facher

IR e
Projekteinbindung kann erfolgen: Bewertung des

» im reguldren Unterricht Projektes ist moglich!

» in freiwilliger AG
» im Wabhlpflichtfach
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Das Schulerfirmenjahr
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Teamfindung

Schulpate

Wirtschaftspate Schler
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Geschaftsidee und Firmenname

waglgff erleben

Schiler wahlen Firmenname und
Geschaftsidee selbst — je nach
Interessen und Fahigkeiten der
Schiler

Welche Geschaftsideen gibt es?

den Erfolg des Teams!
I?ll: Jmﬂ'«;‘mf;’ud’ Es gt die Elnl,m»lv_o Dienstiershurge
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Wie finden wir eine Geschaftsidee?

Person 1
Person 2

Person 3

Ideenfindung mit der
Brainwriting-Methode




W irtschaft erleben

Einstiegsbeispiel — 9-Punkte Ratsel

Das folgende Einstiegsbeispiel stimmt die Teilnehmer auf das Thema
weiter ein und aktiviert das Gehirn und die Aufmerksamkeit.

Das Ratsel lasst sich innerhalb von 5 bis 10 Minuten durchfthren.
Nachteile:

» LoOsung kann bereits bekannt sein

» Teilnehmer die nicht auf die L6sung kommen sind frustriert
Gegenmal3inahmen:

» Falls Losung bekannt, Aufgabe dndern in maximal 3 Striche

» Falls zu schwierig, Folien nach und nach aufdecken



W rrt schaft erleben

Wie lassen sich die neun abgebildeten Punkte mit
maximal vier Strichen verbinden, ohne den Stift
abzusetzen?
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Wie lassen sich die neun abgebildeten Punkte mit
maximal vier Strichen verbinden, ohne den Stift
abzusetzen?
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Wie lassen sich die neun abgebildeten Punkte mit
maximal vier Strichen verbinden, ohne den Stift
abzusetzen?
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Wie lassen sich die neun abgebildeten Punkte mit
maximal vier Strichen verbinden, ohne den Stift
abzusetzen?
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W rrt schaft erleben

Wie lassen sich die neun abgebildeten Punkte mit
maximal vier Strichen verbinden, ohne den Stift
abzusetzen?
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W irtschatft erleben

EinflUhrung Businessplan

Instrument zur Erarbeitung von grundsatzlichen Zielen
und Strategien

Zweck:
= Potentielle Kapitalgeber und Partner zu tGberzeugen.

= Grundlage fur weitere Strategie- und Planungskonzepte zu schaffen.



W irtschaft erleben

Erarbeitungsphase und weitere Orientierung

Beispiel Entwicklung einer Mindmap :

Vorteile:
= Vorwissen der Teilnehmer wird abgerufen und man erfahrt den Wissenstand
= Begriffe und Sprache kdnnen entsprechend angepasst werden

» Zentrale Begriffe kdnnen fragend entwickelnd mit der Gruppe entwickelt und
geclustert werden

Beispielfragen zur Herausarbeitung des Marketingmix:

Wonach entscheidet ihr bei wem ihr einkauft — Preis, Produkt-Qualitat, PR —
(Kommunikation, Werbung ..), Wo es verkauft wird (Distribution Uber Internet ....)
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Die Geschaftside_e ISt die Basis des
Geschﬁftsidee g

Marketing
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W irtschaft erleben

Grundungsphase

» Vorbereitung: Information aller Beteiligten, Teilnehmerregistrierung im
Portal, Einholung elterliche Genehmigung

* [deenfindung und Motivation: KickOff Workshop

» Grindungsvorbereitung: Suche und Treffen mit Wirtschaftspaten,
Positionen und Aufgabenverteilung (Test im JUNIOR Portal)

» Formalitaten klaren und Start vorbereiten: Ausflllen des
Unternehmensregisters, Bankkonto er6ffnen, Vervollstandigung des
Geschaftsplans und nach Maglichkeit Teilnahme am

JUNIOR Unternehmertreff am 3.Dezember 2015 in der IHK
Darmstadt
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Unternehmensphase

» Buchfihrung und Unternehmensverwaltung: monatliche
Dokumentation im Online-Portal

» Unternehmensfihrung: Kommunikation mit Team, Anteilseignern,
Kunden, Umfeld und Wirtschaftspaten, Koordinierung der Aufgaben und
Einhaltung von Terminen, Durchftihrung der Hauptversammlung
(JUNIOR expert 31.01., JUNIOR advanced 28.02., basic fakultativ)

= Marketing: Produkt-, Preis-, Vertriebs- und Kommunikationspolitik
festlegen

= Fakultativ Teilnahme an Messen und Wettbewerben: Leitfaden
lesen, Bewerbungsunterlagen vorbereiten und einreichen, Prasentation
und Stand des Unternehmens planen und umsetzen

» _Landeswettbewerb (nur JUNIOR expert) im Frthjahr 2016



W irtschaft erleben

Abschluss, Reflexion u. Perspektive

» Abschluss und Auflésung der Schulerfirmen:
Buchflhrungsabschluss, Selbstreflexion und Mappe fur weitere
(Berufs-)Perspektive erstellen, ggf. Abschlussevent mit allen Beteiligten

* Teilnahme an der Abschlussbefragung Schuler und Lehrer

= Optional - Teilnahme an weiterfihrenden Angeboten: Grindercamp,
Alumni Netzwerk oder Weiterfuhrung der Schilerfirma



JUNIOR
W rrt schaft erleben

In Abteilungen einteilen

Wirtschaftspate J

\ \ \ \
Technische Marketing- Finanz- Personal-
Leitung Leitung Leitung leitung
‘ 7, ‘ J, ‘ J ‘ J |
Verpackung, Werbung, Flyer, Kassenflhrung, Sitzungs-
Lager, Versand Homepage Bank protokolle
Produktion Léhne, Gehalter,
S Pressearbeit Buchflhrung Mitarbeiter-
Technik

motivation
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Kapitalbeschaffung

FC')RDERURKUNDF.

DES SCHULERUNTERNEHMENS

ANTE|LSCHE\N

R DIE sumnRHRMA

- -
90 Anteilscheine 3 10 € bzw. F'c')rderurkunden
ung gestellt

» /) a5-10¢€ werden zur Verfug



W irtschaft erleben

Produktion, Marketing & Verkauf

Bekanntheitsgrad des
Unternehmens steigern

@ Nutzung von
Schulveranstaltungen
&_ﬁj zum Verkauf

Buchflhrung einreichen HEH

Unternehmens-
sitzungen
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JUNIOR

PROGRAMME

Start

Klassenstufe

Veranstaltungen

Buchflihrung

bastc

Flexible Laufzeit

ab Sekundarstufe |

Keine

Buchflhrung im
eigenen Ermessen

JUNIOR JUNIO

advanced

nach Trainingsphase

ab Klasse 7

Workshops
Verkaufsmesse

Vereinfachte
Buchflhrung

experf

direkt nach den
Sommerferien

ab Klasse 9

Workshops
Verkaufsmesse
Wettbewerbe

Umfangreiche
Buchflhrung
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Unterstltzung durch JUNIOR

3 Rechtliche
= JUNIOR ist d Teilnahme, Uberprifung .
als schulische Materialien & der Geschafts- JUNIOR Hotline
Veranstaltung Betreuung sind idee und des fir Schuler und
anerkannt kostenlos Unternehmens- Schulpaten

namens
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Das JUNIOR Online-Portal

JUNIOR
W rrtschaft erleben

Eingeloggt als: Administrator
14BEOO1

A} PERSONEN UNTERNEHMEN BUCHFUHRUNG NACHRICHTEN MATERIAL

PROJEKTUBERSICHT

In diesem Abschnitt finden Sie eine Ubersicht der einzelnen Projektbereiche.

Zu bearbeitende Bereiche

Um das JUNIOR-Unternehmen einzuschreiben, missen folgende Bereiche bearbeitet werden:

& Mitarbeiterverzeichnis Anzahl Mitarbeiter gesamt: 9 (7] E]
Anzahl Mitarbeiter bestatigt: 9

wl Unternehmensregister Vollstandig (V] E

»  Onlineverwaltung der Schulerfirma
»  Programm zur Buchfihrung

» E-Learning und zahlreiche Materialien zu
Themen wie Buchftihrung, Marketing etc.
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Unterschiedliche Programmangebote:

JUNIOR @ JUNIOR

expert advanced basic

Landeswettbewerb v x x
Einjahriges Angebot v v x
Monatliches Feedback auf komplexe v v .
Buchflihrung

Unternehmertreff v v x
Verkaufsmessen v v x
Betriebshaftpflichtversicherung v v x
Vorbereitung durch Trainingsphase x v x
Starter-Kit x v

Langjahriges Angebot x x

Jahrliches Feedback auf . . v

vereinfachte Buchflihrung




Netzwerk und Partner

Ei%@ unternehmergeist
in die schulen

Unternehmergeist in die
Schulen

Die I'W JUNIOR gGmbH ist
Grindungsmitglied des Initiativkreises
LUnternehmeargeist in die Schulen” des
Bundesminsteriums fir Wirtschaft und
Energie.

URGER NACHT DER BILDUNG

Nacht der Bildung

Die Macht der Bildung &ffnat Taren
von Universitaten, aushildenden
Unternghmen, Instituten und
Akademien fur alle
bildungsinterassierten Menschen, die
hinter die Kulizssen schauen und etwas
MNeues dazu lernen michien.

Deutsches

Design Museum

Stiftung Deutsches Design
Museum

Die IW JUNIOR kooperizrt mit der
Stiftung Deutsches Design Museum. In
Warkshops werden Schilerinnen und
Schiler erlebnisreich und praxisnzah an
das Thema Design herangefihrt. Link
zum Flyer.

JUNIOR

W rrt schaft erleben

Witscuart- Rl U

Wirtschaft-4U

Das Jugendportal des
Bundesministeriums for Wirtschaft und
Energiz und bietet extra flr jungs
Leute spannende Infos, smarte Spiele
und viele Hintergrundgeschichten rund
um das Thema Wirtschaft.



Projekte im IW Verbund

beroobi

Erlebe Berufe online!

BEROOBI

beroobi ist das interaktive Jugendportal
zur Berufsorientierung. beroobi will
zukunftsorientierte Ausbildungsberufe
multimedial in das Blickfeld von
Jugendlichen rickan.

WIRTSCHAFT UND SCHULE €

Wirtschaft und Schule

Jwirtschaft und Schule”™ unterstitzt
Lehrerinnen und Lehrer bei der
Vorbereitung ihres Unterrichts zum
Thema Wirtschaft mit
Unterrichtsmaterialien, aktuellen
redaktionellen Beitragen und weitaren
kostenlosen Angeboten.

JUNIOR
W irtschatft erleben

M+E Berufsinformation

Faszination Technik erleben und den
richtigen Beruf finden. Das Portal
unterstitzt interassierte Schuler -
neben interaktiven
Bawerbungsgesprachen vor allem mit
verschiedenen Eignungstasts und der
Ausbildungsplatzborse.
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Kooperation mit der Stiftung Deutsches
Design Museum:

JUNIOR Unternehmen haben
Interesse an einem Workshop
mit einem Designer

Designer bieten Workshops im
Rahmen des Projekts ,Schuler
entdecken Design®
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Erste Schritte

» =l > (@)
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Vorstellung des Projektes Anmeldung ab Zugangsdaten zum
gegeniber Schilern, Kollegen sofort mdglich JUNIOR Online-Portal

und Schulleitung

|
7

N )
FE (@
Grundungsunterlagen Geschaéftsidee, Firmenname Schilergruppe

erhalten und Einverstandniserklarung zusammenstellen
der Eltern an JUNIOR

Ml
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lhr Kontakt zu JUNIOR

IW JUNIOR gGmbH
Postfach 10 19 42

50459 Kdln
WWW.junior-programme.de

Schulerhotline
Tel.: +49 (0) 221 4981-700

Lehrerhotline
Tel.: +49 (0) 221 1 4981-707
junior@iwkoeln.de
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lhr Kontakt zu JUNIOR

IW JUNIOR gGmbH Schulerhotline
Postfach 10 19 42 Tel.: +49 (0) 221 4981-700
50459 Koln Lehrerhotline

Tel.: +49 (0) 221 1 4981-707
junior@iwkoeln.de

Www.junior-programme.de

KAREN LUNZE MARKUS MUSZEIKA IHRE BETREUUNG IN HESSEN

Tel.: +49 (0) 221 14981-715 Tel.: +49 (0) 221 14981-719
he@iwkoeln.de he@iwkoeln.de



